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FRO = FROFISSIONAL

0 nome de EXATO '"pro", deriva das novas funcles e
caracteristicas incorporadas, as gquais sdo fundamentais para
utilizacao do micro em aplicagfes profissionais.

CARACTERISTICAS E FBFESES

Seguem abaixo algumas das caracteristicas do teclado "pro":
L]

- teclado ASCII completo (128 cddigos ASCII - "American Standard
Code of Information Interchange"):

- pode-se apresentar na tela o conjunto completo dos caracteres
ASCII, incluindo as mindsculass

- teclas definidas pelo usuério;

- 16 teclas de membrana, programdveis pelo usudrios
- buffer de entrada de teclado:

- auto-repeticdo;

- repetigdo répidas

- acentuacidos

- caracteristicas normais do EXATO:
- operagdo como maquina de escrevers
- dispositivo de trava de SHIFT:

- protegdo de <CTRL> <RESET:j

- controle por microprocessador;:

- auto teste de diagndsticos

- usa-se uma EFROM 2716 para o firmware na placaj



CAFLTULO 1

O TECLADODO FROFISSIORNASL

0 novo codificador de teclado, acrescenta muito mais poder
e recursos ao teclado padrdo. Vocé tem potencial para redefinir
completamente sua operagdo. 0 teclado do EXATO se divide em trés
partes! as teclas normais, as teclas de fungdo e a placa do
codificador (parte eletrénica).

Com o codificador profissional, a tecla <5HIFT: se torna
totalmente funcional, como em umd mdquina de escrever. Yoc@ pode
usar caracteres mindsculos, mailsculos e acentuaclo. Ele também
possibilita ao teclado as fungfes de repeticdo répida e se vocé
pressionar e segurar uma tecla por um pouco menos de um seqgunda,
o caracter comegard a se repetir:na tela a uma velocidade de 15
caracteres por segundo. Se voc® apertar e segurar a tecla de
repetigdo <REFT: simultaneamente com alguma outra, a repetigédo
sera feita a uma velocidade maior de aproximadamente 50
caracteres por segundo.

Como o novo codificador tem sua propria RAM, ele & capaz de
guardar caracteres que voc® digitar enquanto o seu EXATO estiver
em processamento (por exemplo, guando ele estiver acessando o
disco). Essa fungdo é chamada de "buffer de digitagdo".
Naturalmente, este buffer ndo & ilimitado: ele tem espago para
128 caracteres. Isso certamente & mais do que suficiente para a
maioria dos usos. -

0 codificador "pro" também & capaz de armazenar uma macro
definicdo para cada tecla, definida pelo usuério. Isso significa
que voc® pode atribuir a uma determinada tecla um caracter ou
sequéncia de até 510 caracteres de comprimento.

ASFECTOS GERAIS

Este capftulo discutird a operagS do codificador
profissional. Esta segdo d& uma visdo geral do capitulo. &
maioria das guestfies que surgirem a medida gue vocg ler esta
seqdo provavelmente serdo respondidas nas segfes subsequentes. O
teclado do EXATO & sofisticade e levard algum tempo para vocé
ficar completamente familiarizado com sua operagdo.
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0 codificador "pro" tem duas modalidades de operaclo: a
modalidade de trava de maitGsculas e a modalidade de mintsculas.
Se vocé pensar no seu EXATO como dotado de dois teclados
separados, cada um funcionando de maneira diferente, vocé
comegara a compreender como o codificador "pro" se comporta. Cada
um desses teclados corresponde a uma das duas modalidades.

AS DUAS MODALIDAaDES

A modalidade de trava de mailsculas & parecida com o
teclado padrdo do EXATO. Foram acrescentadas as teclas de funglo
e as macros definidas pelo usudrio, um buffer de digitacdo e
avto-repeticdo. Na modalidade de minlsculas, a tecla <SHIFT: fica
totalmente operacional para entradas em maidsculas, mindsculas e
acentuacdo, além da adic8o de uma caracteristica de trava de
«BHIFT>. Todos os 128 caracteres ASCII e os caracteres acentuados
podem ser utilizados nessa modalidade.

Buando comegamos a usar caracteristicas avancadas, as duas
modalidades comegcam a divergir ainda mais. Uma macro definida em
uma modalidade ndo estard presente na outra modalidade. £ como
se 0 seu EXATO tivesse dois teclados fisicamente diferentes. Esce
€ um conceito muito importante neste capitulo.

NOTA: & possivel selecionar uma trava de modalidade a
partir do carregamento de uma macro armazenada em
disco.

TECLAS DE MACRO

As seqlies posteriores deste capitulo discutirdo exatamente
quais combinagfes podem ser definidas como macros. For enquanto,
diremos apenas que hé& 376 combinacBes diferentes que podem ser
definidas. Cada modalidade contém exatamente metade dessas
combinacBes. Se nds definirmos uma combinagdo como igual a uma
determinada macroc em uma modalidade, passarmos para outra
modalidade e digitar-mos a mesma combinagdo, essa macro ndo
existira nesta segunda modalidade. Voltando & nossa analogia de
teclados duplos: se definirmos uma certa tecla em um teclado, ndo
se espera que isso va afetar o segundo teclado. Esse & talvez, o
fator individual mais importante para compreender o uso das
Macros.
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AUTO-REFPETIC&O
= REFETICEDO R&A&FIDS

0 seu teclado € capaz de executar auto-repeticéo, isto é:
mantendo pressionada uma tecla por algum tempo (aproximadamente
3/4 de segundo), o caracter ou macro associado a essa tecla seri
repetido. Se voc® mantiver pressionada simultaneamente a tecla
“REFT*, o caracter se repetird a uma velocidade maior. Essas duas
caracteristicas s&o reconhecidas como auto-repeticdo e repetigdo
rapida, respectivamente.

NOTA: a auto-repeticdo e a repeticéo rédpida podem ser
desativadas a partir de programacdo prévia,

BEUF F e DE DIGITAaCSOD

0 codificador ‘"pro" estd equipado com um buffer de
digitagdo de 128 caracteres. Isso significa gue voc® pode digitar
até 128 caracteres enguanto o EXATO ndo estiver lendo 5 teclado
(por exemplo, quando ele estd executando operagcfles de disco).
tuando o EXATO estiver pronto para mais entradas via teclado, o
codificador "pro" dird ao computador exatamente o que vocé
digitou. Naturalmente, haverfo ocasifes em que voceé vai querer
limpar o buffer. H4 dois comandos para isso: <CTRL: <C* e
“RESET>. Detalhes serdo dados mais adiante.

NOTA: pode-se desativar o buffer de digitagdo.

TECLAS DE FUNCSD E CAarRACTER

Definigdo: “"tecla de fungdo" & uma tecla que, quando
digitada sozinha ou em caombinag8o com outra(s) tecla(s), faz com
que alguma fungfo ocorra. Sozinhas as teclas de funcio ndo geram
caracteres. As teclas de funcdo s% as teclas <REPT>, <RESET»,
<CTRL* e <SHIFT: (excecdo: o pressionar simultaneo das teclas
<REFT» e <RESET> ir4 gerar o caracter back-space ou rubout).

NOTA: n&o se deve usar <REFT: <RESET: para gerar um
back-space, j& que essa sequéncia especifica de
teclas tem outras ramificaces.



Definig8o: "tecla de caracter" e qualquer tecla do EXATO
que ndo seja de fun¢do.

0 teclado do EXATO contém 64 teclas normais e mais 16
teclas de fung8o. Cinco das teclas normais s8o0 as teclas de
controle (<REPFT», <RESET>, <CTRL» e as duas teclas 4SHIFT>) . As
outras sdo teclas de caracter.

CARACTERES DE TECLADO

Definig8o: “caracter de teclado" & a combinagdo de uma
tecla de caracter e uma das quatro combinacBes possiveis de
teclas de fungdo: <CTRL>, <SHIFT»>, <{CTRL><SHIFT: ou apenas a
propria tecla. Por exemplo, pressionar as teclas <SHIFT: e GESE =,
produz o caracter "escape"; pressionar a tecla <EBC>, também
produz rubout. O caracter ‘"escape"; <SHIFT:<ESC> e <ESC> s30
dois modos diferentes de obter o caracter "escape" a partir do
teclado. O mesmo exemplo é valido para a maioria das combinac8es
entre a tecla {CTRL> e gualguer tecla normal do teclado.

0 teclado do EXATO € capaz de produzir 188 combinacles
especificas de caracteres de teclado em cada modalidade.
Calcula-se esse nimero através da seguinte férmula:

(47 teclas de caracter) * 4 combinacfes possiveis de CTRL-SHIFT
onde as 4 combinaclies de CTRL-SHIFT s&o:

l1- uma tecla pressionada sozinhaji

- uma tecla com <SHIFT: {(ou ambas as teclas com CSHIFT ) 4
- uma. tecla pressionada junto com a tecla <CTRL;

- uma tecla com CTRL-SHIFT.

4 0 R

Observagdo: além de todas essas combinaces, o teclado do
EXATO "pro" tem mais 16 teclas de funcdo que, apbés programadas,
mantém sua funcdo mesmo que a modalidade do teclado seja mudada
de maidsculas para minGsculas ou vice-versa.



A TECLA RESET

0 codificador "pro" usa a tecla <RESET» como uma tecla de
comando. Se, por exemplo, a tecla <RESET: for pressionada
sozinha, o0 codificador entra na modalidade de maitGsculas. Se as
teclas {SHIFT:> e <RESET> forem pressionadas simultaneamente, o
teclado entra na modalidade de mindsculas.

NOTA: o que foi dito acima ndo se aplica se tiverem sido
selecionadas as opgfes de trava de modalidade.

O RESET DO SISTEMA

0 codificador tem a capacidade de selecionar uma das
seguintes opclies de reset do sistema:

- CTRL-RESET;
- apenas RESET;
- desativag8o do RESET.

Na primeira opcdo, sempre que as teclas <CTRL: e <RESET:
forem pressionadas simultaneamente, ocorrerd um reset do sistema
(reset do processador). Essa ¢ a modalidade padrdo ("default"),
isto &, aquela que foi configurada pelo fabricante. A maioria
prefere essa configuracdo, j& que ela & menos propensa a um reset
acidental. Na segunda opcdo, o reset do sistema ocorre sempre que
for pressionada a tecla <{RESET>. Se a opcdo escolhida foi apenas
a de RESET, a mudanca de modalidade do codificador também causard
um reset do sistema, o que em geral ndo & muito Gtil. A terceira
opcao desativa completamente o reset do sistema. Com essa OpG&ao,
ainda & possivel a mudanga de modalidade.

No codificador de teclado existem 6 pinos. A selegio &
feita pela mudanga do jumper existente: colocando-se o jumper nos
pinos 1 e 2 (os dois mais a sua esquerda) seleciona-se a opgdo
RESET. O jumper nos pinos 2 e 3 seleciona a CTRL-RESET. Retirar &}
jumper desativa o RESET.

Atencdo: seu micro tem um outro jumper para opgdc de
utilizagdo de TV colorida ou monitor. Ele se localiza na placa
principal & sua direita, logo acima da posicdo do teclada, s&o 3
pinos .gue dever&oc estar ligados 2 deles: colocanda-c nos pinos Z
e 3 a direita = cores, esquerda 1 e 2 = monitor.



= MODAL IDADE DAS MaIusSCuLas
(RESET)? :

0 codificador tem duas modalidades de operacg8c fundamen-
tais: uma & a modalidade de maiGsculas e a outra & a modalidade
de mindsculas e acentuac8o. Na modalidade de maitsculas ndc &
possivel o uso de minGsculas e acentuacédo.

Na modalidade das maitsculas, qualquer digitagfo produzird
caracteres mailsculos. As diferengas entre o teclado padrdo
2 0 codificador "pro" na modalidade das maitsculas s3c a
auto-repeticdo e a repeticdo répida, as macros definidas pelo
usuario, o buffer de digitacdo adiantada e as teclas de funcio.

& MODALIDADE DAS MINOUSCULAS
(SHIFT—RESET)

Na modalidade de minusculas, todos os 128 caracteres ASCII
e 05 caracteres acentuados podem ser digitados diretamente no
teclado. Naturalmente, estdo disponiveis as macros definidas pelo
usuario, um buffer de digitagdo e as repeticBes (auto e rapida).

Voc& poderd encontrar um pequeno problema no uso de
mindsculas. Supondo que voc® utilize um programa que aceite a
entrada de minisculas, ele pode ndo reconhecer estes caracteres.
Como o0s caracteres minGsculos tem valores ASCII completamente
diferentes dos caracteres mailsculos, e como os programas n&o
projetados para aceitar a entrada de mintsculas nd%o estdo
esperando caracteres deste tipo, & pravével que ocorram
problemas durante a execugdo.

Exemplo: um programa pode parar e  formular uma pergunta
tipo sim ou n8o. Vocé entra com um "s" mindsculo como resposta. 0
programa considera apenas o "S§" mailsculo. Se a resposta ndo for
um "5" maidsculo, ele suplie que a resposta seja ndo. Voc@ achou
que respondeu "sim", o programa achou gue vocé respondeu "n&oc”.

tualquer programa no ambiente CF/M deveria ser capaz de
aceitar mindsculas diretamente do teclado, mas existe Uma
protecdo contra minusculas que deverd ser desativada. Fara isso &
necessario utilizar o programa “"LMINUSC." (que estd no seu disco
CCE  CF/M) que habilitard o sistema CP/M a trabalhar com
mintscul as.

0 que foi descrito anteriormente aplica-se a qualguer
programa baseado em CF/M.



NOTA: se voc® possuir um cart8o de 80 colunas no slot#2, o
CF/M o ativard guando for carregado. Com este cartdo,
vocé ndo precisa executar o programa "LMINUSC."
conforme fol mencionado acima, pois o codificador foi
desenvolvido para trabalhar com BO colunas,
maitdsculas e mindsculas.

TRAaVA DE SHIFT

Buando, na modalidade das mindsculas, vocé pressionar a
tecla ¢CTRL> sozinha, entrar& na modalidade de trava de SHIFT. A
partir dai, se pressionar qualquer tecla, o caracter gerado serd
0o mesmo que se a tecla SHIFT estivesse pressionada. Essa
modalidade serd mantida até que qualquer das teclas <SHIFT: seja
pressionada. ‘

Exemplo: pressione a tecla <CTRL> sozinha e em seguida
tecle <k>. Aparecerd um "K" maidsculo. Agora pressione a tecla
da virgula e aparecerd na tela um sinal "<" (menor que) (<). Os
nameros também sofrerdo o SHIFT. Teclando-se <SHIFT: (e scltando)
e pressionando a tecla <K», novamente aparece um "k" minQsculo.

NOTA: a trava de SHIFT n3o se aplica &s macros (na defi-
nigac em no usao). '

Exemplo: suponha que a tecla <K* tenha sido redefinida como
um outro caracter. Se pressionarmos agora a tecla <CTRL> sozinha,
estaremos na modalidade de trava de SHIFT. Se pressionarmos
qualguer tecla exceto a tecla <k», ela estard em SHIFT. A tecla
k¥, por ter uma macro associada, ndo é afetada pela modalidade
de trava de GSHIFT. Issp é vélido mesmo se a tecla <K for
redefinida como K.

TECLAS DE MACROS DEFINIDAS
FEL G Usus~RIO

Com o seu codificador, voc® pode definir até 170 macros de
um caracter ou uma macro de S10 caracteres. Uma macro & um
caracter de teclado que foi redefinido como qualquer caracter
ASCII ou sequéncia de caracteres ASCII.

Vocé j& aprendeu alguns dos comandos do codificador usando
a5 teclas <RESET* e <{SHIFT:. Nesta segdo, voc® aprenderd a usar
novas comandos usando a tecla <REFT:.



TECLAS QUE FODEM SER REDEFINIDAS

0 codificador tem duas modalidades de operag8o. Cada
caracter em uma modalidade é distinto do correspondente na outra
modalidade. Como h& 188 caracteres possiveis no teclado do EXATO
mais as 16 teclas do teclado de fung8o h& exatamente 397
caracteres especificos de  teclado possiveis em ambas as
modalidades de operagdo. Qualguer um desses 392 caracteres de
teclado pode ser redefinido.

Exemplo! suponha que o teclado esteja na modalidade das
maitisculas e que nds tenhamos redefinido o caracter de teclado
SHIFT C como CATALOG. Se digitermos <SHIFT: «Ck, aparecerd na
tela CATALOG. 5e entrarmos na modalidade de mindsculas =]
pressionarmos <SHIFT:> <C», aparecerd um "C" na tela. Voltando-se
& modalidade das mailGsculas e apertando-se um <SHIFT: dEi,
novamente obteremos CATALOG. Apertando-se a tecla <C3» sozinha,
obteremos um "C" maidsculo. O mesmo n8o ocorrer& com as teclas de
funcdo, pois as mesmas manterdo sua definicdoc mesmo que a
ncdal idade de teclado seja trocada.

Uso DA MEMORIA DAS MaAaCROS

0 codificador "pro" tem 512 bytes de meméria reservados
para definigfies de macros. Cada macro necessita de dois bytes
extras além de um byte para cada caracter ASCII da macro. A
formula seguinte determina o nimero de macros passivel a partir
do tamanho médio de cada macro:

[ -
al2
nimero de macros = — ~
2 + tamanho médio das macros

Analogamente, o tamanho médio pode ser calculado por:

tamanho médio das macros = = =
numero de macros

ra



COMO DEFINMNIR UMA MACRO

As macros podem ser definidas de duas maneiras:

1- via teclados;

=

2- carregadas de um arquivo de disco.

NOTA: para o cancelamento de todas as macros, basta digitar
<CTRL> <SHIFT> <REPT* simultaneamente e entdo digitar
mais uma vez a tecla <REFT:.

DEFINICASO DE MACROS VIAs TECLADO

Frovavelmente a melhor forma de descrever como se pode
definir uma macro via teclado & comegar com um exemplo. Vamos
redefinir um caracter de teclado SHIFT-C como: CATALOG <CR»*. Eis
aqui o0s passos gque deveremos executar:

sequéncia de digitagdo caracteres emitidos pelo teclado
passo 1: CTRL~SHIFT-REFT nenhum
(simultaneamente)
passo 2: SHIFT-C nenhum
passao 3: CATALOG «<CR> CATALOG e execugdo do
comanda
passo 4: REFT . nenhum

0 passo 1 diz ao codificador que queremcs definir uma
macro. MNo passo 2, digitamos o caracter de teclado gue quer emos
definir. 0 passo 3 & para entrar a macro propriamente dita e no
passo 4 dizemos ao codificador que desejamos terminar a definicdo
da macro. Observe gue o Gnico passo que envia algum caracter
ASCII para o EXATO & o passo 3. Os caracteres da definig&o da
macro sdo os Gnicos exibidos na tela durante uma definicSo de
macro (observe que esses caracteres podem ou ndo ser enviados ao
seu monitor, dependendo do tipo de software gue estiver ativo no
momento) .

Note que o computador entenderd o CATALOG pois vocd o
digitou e teclou <CR*. Se o CDOS estiver carregado, o DRIVER serd
acionado, caso contrério, voc® terd uma mensagem de erro. De
qualguer maneira, a macro estard definida.
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NOTA: quando for necesséric o uso da tecla <REFT: para
fazer a repetigdo réapida de uma macro definida com
CTRL-SHIFT, recomenda-se que a tecla <REFT: seja

ca ultima a ser pressionada e a primeira a ser solta
para eliminar qualquer repeticdo ndo desejada e para
evitar que o codificador entenda que se deseja
redefinir uma tecla.

Aqui damos um exemplo de como limpar ou abortar uma defimi-
cdo de tecla de macro ou uma vez pressionadas simultaneamente
as teclas <SHIFT>, <CTRL:» e <REPT:.

sequéncia de digitagdo caracteres emitidos pelo teclado
passo 1: CTRL-SHIFT-REFT . nenhum
(simul taneamente) ;
passo 2! barra de espago nenhum
passo 3: REFT nenhum

0 passo 1 inicia a definigdo da macro. No passo 2 vocé
define a macro a ser limpa. Se voc® desejar abortar a sequéncia
de definigdo uma vez ja iniciada, entre com algum caracter de
teclado e defina-o como ele mesmo. Yoc® pode usar alguma tecla
que ainda ndo tenha definido. O passo 3 & para terminar a
definigcdo da macro. Esse  procedimento limpard a macro associada
ao caracter de teclado do passo 2.

AVISO: a omissdo do passo 2 ndo abortard a definicdc de uma
macro, mas eliminara todas as macros do teclado.

NOTA: voc®é n&o pode usar a tecla de repetig8c guando
estiver definindo uma macro. Foderd, no entanto,
usar a fungdo de auto-repetigdo pressionandoc uma
tecla e segurando-a algum tempo.

Buando vocé estiver definindo uma macro, todas as ocutras
macros ficardo temporariamente desativadas. N3o sdo permitidas
macros recursivas, isto &, uma macro ndo pode chamar outra macro.
Define-se uma macro como algum CDnJunto de caracteres ASCII (ndo
de caracteres de teclado).

As mudancas de modalidade s8o legais guando se define uma
Mac o. E possivel, portanto, definir uma macro na modalidade de
maitsculas usando caracteres minGsculos. A mudanga de modalidades
dentro de uma macro ndo ocupa memdéria, j& que somente os valores
ASCII sdo armazenados na definig&o, e ndo a modalidade usada para
gerar o caracter. Analogamente, o uso de uma macro nunca causaré
a mudanga da modalidade do seu teclado. Se wvoc@ iniciar a
definigdo de uma macro em uma modalidade, e mudar a modalidade
durante a mesma, o teclado permanecerd na segunda modalidade. No
entanto, a sua macro s& estard definida na primeira modalidadz:
aguela na gual vocd né&o estd (no exemplo em guestda).

-11-



Exemplal vocé® estd na modalidade de maidsculas. Fressione
as teclas <«BHIFT>, <CTRL> e <REFT> simultaneamente. Agqora,
pressione as teclas <SHIFT: <{L> na modalidade de maidsculas.
Fressione as teclas <«SHIFT: e <RESET: simultaneamente. Isso o
coloca na modalidade de minGsculas. Voc® digita: "caracteres
minisculos" <REPT>. A definic&o agora esti completa. Se vocé
pressionar outro caracter, ird observar gque ainda estd na
modalidade de mintsculas. Voc® pressiona o <SHIFT» <L» e aparece
un  "L" maidscule na tela. Agora, retorne 3 modalidade de
maittsculas pressicnando a tecla <RESET>. Ao pressiconar <SHIFT:
<L, voce verd na tela "caracteres mintsculos".

Atengdo: para definigdo de macros no teclado de fungéo
{membrana) utiliza-se o mesmo processo descrito para o teclado
normal, mas definindo a macro em uma das teclas de fungdo.

CARREGAMENTO DE TECLASS DEFINMNIDAS
FEL.O USUasRIO

E possivel programar as definigBes de macro do seu tecla-
do diretamente de um arquivo de disco sem ter gue digitd-las. O
disco fornecido com o EXATO contém um programa para esse fim: o
EDITOR MACROS. Voc® pode criar arquivos em disco que contenham
diferentes definigBes de macros para vdrios fins utilizando o
EDITOR MACROS e carregd-los para o seu teclado a gualquer hora.
Fortanto, voc® pode estabelecer um sistema fechado em que o
teclado serd automaticamente programado pelo seu programa "HELLD"
cada vez que o CDOS for carregado.

0 carregamento tem certas vantagens em relacdo & entrada
via teclado. Voce provavelmente se acostumard a macros especiais
gque queira ter disponiveis a qualguer hora. 0 carregamento & uma
maneira rdpida e facil de entrd&-las no seu codificador "pro". Ha&
outras opefes gue normalmente ndo estdo disponiveis no teclado.
Essas opgfes incluem: g

1~ desativa trava de SHIFT:

2- fixa modalidade do teclado:

I- seleciona modalidade das minGsculas;
4- desativa auto-repetigdo;

S~ desativa buffer de teclado:

6~ desativa edigdo de macros via teclado:

7- desativa o auto carregamento de macros.

-12=



NOTA: para acrescentar a programac&o do tecladao aos seus
proprios programas e fazer o carregamento desta (auto
carregamento de macros) de um disco, o comando a ser
utilizado &: L

BRUN MACRO. (nome de arquive de macro)

COMANDOS DE LIMFEZAa DO BUFFER

Ha dois comandos que limpam o buffer de digitagdo. Eles
sdo o RESET e o CTRL-C. E necessario um comando de limpeza do
buffer por inGmeras razfies, dentre as quais a mais significativa
& limpar o buffer uma vez gque ndo se precise mais do seu
contendo ou se ocorrer algum erro durante a digitagdo.

Escolheu-se o CTRL-C como comando de limpeza do buffer por
causa do BASIC. Se o CTRL-C ndo limpasse o buffer anteriormente,
vocé ndo conseguiria parar a execugdc do programa sem um RESET.
Definindo wuma macro como CTRL-C, o mesmo né&o limpard o buffer,
j& que & parte da definic8o macro.

NOTA: se vocé redefinir o caracter de teclado <CTRL»<C3:
como um caracter ' CTRL-C, o pressionamento de
SCTRL*><C*> n8o provocard a limpeza do buffer (na
modalidade definida) jd& que ele & uma macro. Se essa
macro for  limpa, <CTRL*<C> novamente provocard uma
limpeza do buffer. A mudanga de modalidade ou o
pressionamento das teclas <CTRL*<RESET> provocard a
limpeza do buffer.

As macros usam 0 buffer de digitag8o adiantada. Quando ce
pressiona uma tecla de macro, essa macro € colocada no buffer de
digitagén. Se o buffer estiver cheio, o codificador esperard atd
que um caracter seja enviado antes de colocar o préximo caracte-
da macro no buffer.



CAPLITULO -

CONSIDERACSES SOBRE FPERIFERICOS

EM GERAL

Néo deve haver nenhuma interferéncia entre o codificador
"pro" e qualquer periférico porque o codificador modifica apenas
a saida do teclado. Ele ndo utiliza nenhuma meméria do EXATO ou
outras linhas de enderego. No entanto, & possivel gque o software
usado para carregar automaticamente as definicBes de macro possa
interferir com um dispositivo que use a porta nimero trés do
anunciador (GAME I/0 CONNECTOR). Nesse caso, deve-se selecionar a
opcéo de desativagdo do carregamento automético.

Podem ocorrer problemas se o firmware de algum periférico
procurar, na salida do teclado, um caracter mailsculo & obtiver um
caracter mindsculo. FPFara evitar esse problema, seleciona-se a
modalidade de trava de maidsculas.

IMFPFRESSORAS. FLaCAaS DE EV/ S
SERIAIS E FARALELAS

Ndo deve haver interferéncia entre o codificador &
qualgquer  dispositivo de E/5 pelos motivos acima. Se voc tiver
problemas  com a sua impressora ou outro dispositivo serd
provavelmente devido ac software gue estd sendo utilizado.

Vacé deve lembrar que alguns tipos de software podem estar
procurando caracteres maitsculos e ndo esperam a entrada de
caracteres  minusculos. Além disso, algumas impressoras ndo
conseguem imprimir caracteres mindsculos. Para testar as
capacidades de sua impressora, voc® pode tentar o seguinte (em
BASIC):

JFR# <nimero do slot da impressorar
JFOR DU=32 TO 127:PRINT CHR$(DU)" "3: NEXT

onde o "1 € 0 sinal do BASIC e ndo deve ser digitado. Isso
deveria imprimir todos os 96 caracteres ASCII. Se ndo for
impresso nenhum caracter mint¢sculo, entdc a sua impressora ndo os
possui.

-14-



UNIDADES CONTROLADORAS DE DISCO

0 codificador é totalmente compativel com qualquer drive e
cartdo controlador. Novamente, o Gnico problema que se pode
surgir & gue o sistema operacional nfo consiga entender caracte-—
res mintsculos. Para evitar este problema, no disco que acompanha
o EXATO, existe um programa chamado "FILTRA TECLADO". Este
programa filtra todos os comandos escritos em minGsculas e
transforma-os internamente para maitsculas.



AFENDICE &

DADOS TECNICOS SOBRE
O CARREGAMERNTO

Us dados transmitidos para o teclado durante o carregamento
tem o seguinte formato:

byte nome tungdo
Q STATUS seleciona opgfes de carregamento
e FNTEND ponteird de fim de tabela

(byte baixo, byte alto)
todos os MACDEF ~ macro definigdo (formato abaixo)
cithiros hytes
Gltimo byte TAEEND fim de tabela {(deve ser zero)

onde 3TATUS & um dos formatos seguintes:

DEC HEX  BIT FUNCAD

|
|
i

0 30 0 desativa trava de SHIFT

2 P2 { fixa modalidade do teclado

4 $4 2 seleciona modalidade das mindscul as

3 $8 . 3 desativa auto-repeticéo

16 $10 4 desativa buffer de teclado

32 £20 ] desativa edigdo de macro via teclado
&4 $40 & desativa o auto-carregamento de macros
128 $30 7 ndo utilizado

Se um determinado bit estiver ligado, seleciona-se essa
opcdo. B2 o bit 2 estiver desligado, selecicna-se a modalidade
trava de maidsculas apés o carregamento. Se o bit 6 estiver
ligado, desativa-se o carregamento e & impossivel mudar qual quer
das condigfes acima até gue se desligue o sistema.

FNTEND €& igual ao nlmero de bytes em MACDEF + %201 onde
MACDEF (definigdo da macro) est4 no seguinte formato:

BYTE NOME FUMEAD
0 MCSIE contém informagfies sobre teclas CTRL,
‘ SHIFT, e modalidade.
1 MATRX localizagdo no mapa de teclas.
todos os MACRO valores ASCII da definigdc da macro, bit
outros bytes alto ligado.
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MCSIBE & um valor de O a 7. Se MCSIR estiver na faixa de O
sendo definida estard na modalidade de

a 3, a macro que estiver
trava de mailGsculas. Se MCSIE estiver na faixa de 4 a 7, A

macro

g definida na modalidade de minGsculas. A tabela seguinte define

MCSIB:

modal idade trava de maitsculas

Sozinha
CTRL

SHIFT
CTRL-SHIFT

Q

L2 I 2%

1
!
!
!
1
|

NSOl

modalidade trava mindscul as

MATRX ¢é a localizac8o na matriz do teclado. Esta tabela dé&
uma lista dos valores em decimal e em hexadecimal.

! 0 16 32 48
'"DEE " HEX $00 H10 $20 30

]

S $0 3 u C

e $1 4 I v return
Lo $2 ) 0 E

s s 36 b P N

i

Voo 4 54 7 D M

Lol 35 8 F: 5

lob $6 5 G ;

LR/ $7 0 H /

1

'3 3 : J 5

L9 %9 - K 2

110 $A (8] L 1

ga b $R W H gscape

1 o
112 $C E = A

i $D R - barra espaco
14 % T Z

SR 3F Y. X

_12._

i
I
i
}
t
I

i
1
i
!
!
1
I
i
I
i
I
1
1
i
i
{



AFENDICE =

ESFECIFICACHES

0 TECLADO

Teclado profissional com &4 teclas, sendo 52 alfanuméricas
em disposicdo padrdo GWERTY mais teclas <ESC:, <CTRL>, <SBHIFT>,
<REFT> e {REBET*, um tecladoc numérico lateral de 12 teclas e 14
teclas de membrana na parte superior do teclado.
Microprocessador: 6504 {usa o conjunto de instrucdes do 63072
RAM: 1K estética (baixa poténcia)
ROM: 2K EFROM para controle do teclado
Buffer de digitac8o: 178 caracteres
Auto-repeticdo! aproximadamente 15 caracteres par segundo
Repeticdo rdpidal aproximadamente 50 caracteres por segundo
Frotecdo CTRL-RESET: seleciondvel por plug-ponte

redefinicles de teclas: carregdvel do disco

Memdria para definigles de macro: 1/2F (até 170 macros de um
Gnico caracter)

As especificagfes estdo sujeitas a mudanca sem avisc prévio.
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AFENDICE e

0O DISCDO DO EXATO "pra"

0 PROGRAMA HELLO

Este programa é executado automaticamente apds a carga do
CDOS. Ele executard o programa FILTRA TECLADO e colocard na tela
um ment de 4 opcles:

CONFIGURA IMFRESSORA L... *
NENHWME S o S s o s 4

o

As opgbes 1, 2

e estdo explicadas a sequir. Fara voltar
an BASIC, selecione 4.

FILTRA TECLADO

0 objetivo deste programa & converter todos os caracteres
digitados para mailsculas. Com isto, voc® poderd digitar comandos
em letra minGscula e o EXATO entenderd perfeitamente.

EDITOR DE MACROS

Fara gue voce possa redefinir seu teclado, salvar ou
carregar do disco definigles separadas, vocé deverd usar ecte
programa. Selecione a opgdo <2* no menu inicial, e aguarde.

A MODALIDADE DE EDICAHO

Fressionando a tecla E no menu principal, voc® entrard na
modalidade de edig&n. O editor mostrard no topo da tela a
guantidade de meméria que voc® j& utilizou e o que ainda estd
livre para definigles. As definigfBes da modalidade de ediglo
estdo relacionadas a seguir.,

MINOSCULA @ pressione a tecla <L»* para ativar/desativar
ESSa modalidade. Quandoc essa opcdc for mostrada em video

invertido, voc® estar& acessando as macros na modalidade de
minGscul as.
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CTRL: aperte a tecla <M: para ativar/desativar essa
modalidade. Ouando essa opgdo for mostrada em video invertido, o
caracter de teclado para o qual vocé vai definir uma macro
necessitard da tecla <CTRL*> pressionada.

SHIFT: aperte a tecla <S> para ativar/desativar essa
modalidade. Buando essa opgdo for mostrada em video invertido, o
caracter de teclado para o qual voc® vai definir uma macro
necessitara da tecla #5HIFT: pressionada

KEY CARD: pressione a tecla <k para ativar/desativar essa
modalidade. @uando essa opgd3o estiver apresentada em video
invertido, vocé deverd definir uma macro para uma das dezesseis
tzclas de fungéo. g

- Exemplo! Suponha gque vocé queira definir um <CTRL><D> na
Modalidade de MinGsculas. Aqui estd a sequéncia  (comegando do
meny principal): .
<E
A
CRx
< D \

0 "E" seleciona a modalidade de edigSo. 0O "C" seleciona a
modalidade de <CTRL», (isto &, CTRL aparece invertido). O "L"
seleciona a modalidade de minGsculas (porém n&o para o teclado).
0 <CR: termina a selecdo do menu de edigdoc. 0 "D" =seleciona a
tecla do caracter de teclado.

Uma ver selecionadas a modalidade de edig8o e a tecla de
caracter, o editor procurard na memdria para verificar se aquela
tecla j& foi definida. Se afirmativo, ela serd mostrada com o
CUrsor a direita da definigdoi caso contrério, o cursor
aparecera na borda esguerda da tela. A macro estd agora aberta
para edigcdo. Fara inserir uma definigdo, basta digitar
normalmente a sequéncia de teclas.

For exemplo, se voc® j& tiver definido um SHIFT-C para a
sua tecla de acesso a macro, vocg pode digitar a palavra CATALOG
CCRY para a macro. Se fizer isso, voc@ perceberd que a tecla <CR>»
aparece na tela como um "M" em video invertido. Isso porque o CR
= um CTRL-M. 0 editor imprime todos os caracteres de controle
como caracteres em video invertido. Fode—-se entrar com qual quer
caracter de controle diretamente do teclado, exceto as teclas de
a esguerda e direita (*H e “U), “X, “C, "0 e ESCAFE (~[).

abaixo uma breve explicacdo de cada tecla e do que elas

[
[
=

]

-t 43
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CTRL-C ("C): Uma vez terminada a definigdo da macro, digite
“C.para aceitar a definic&o e retornar ao menu principal.

ESCAPE (*[): o uso dessa tecla apagard a macro e faréd
vacé retornar ao menu principal.

CTRL=-X ("X): o uso dessa tecla apagard a definig&o da macro
e fara o cursor voltar para o comeco da sequéncia de definigdo
da macro, com a tecla de acesso a macro e modalidade jé&
selecionada.

SETA ESGQUERDA E DIREITA (*H e ~U): estas teclas lhe
permitem mover-se através do texto da macro, com a seta Esquerda
apagando caracteres e a seta direita restaurando-os.

CTRL-0 (*0) ("Overide"): apds digitar um <0, o editor
aceitard qualquer caracter gque voc® desejar (inclusive as teclas
de comando descritas acima) mas voc® sé poderd entrar com um de
cada vez. Entdo, se voc@ desejar colocar dois “Cs um a0 lado do
outro, precisard pressionar o "0 antes de cada ocorréncia de um
“C, se n&o o editor processard o “C como o normal, e voltard o
menu principal.

3 MODALIDADE DE EXIRBICSO

Digitando "D" no menu principal, vocé® entrard na modalidade
de exibigcdo. 0 programa procurard na meméria as macros ja
definidas e as exibird na tela. Na coluna de modalidade, as
opzfies que foram selecionadas sdo indicadas mostrando-zse a
primeira letra da opcdo {p. ex., "S" para SHIFT) para cada opGcdo
escolhida. Em seqguida &s opcg8es de modalidade estd a tecla de
ACess0 & macro, ou & tecla que terd de ser pressionada para
ativar a macro. E, finalmente, a macro propriamente dita com os
caracteres de controle mostrados em video invertido. O pressiona-
mento de qualguer tecla parard ou retomard a listagem, com a
© tecla <ESC: retornandc ao menu principal.



= MODAL IDADE CaTsaLoGo

Fressionar a tecla "C" do menu principal mostra o catidlogo
do disco em uso.

GRAVAR MACROS NO DISCO

A digitagdo da tecla "5" do menu principal gravari a macro
atual da meméria (ndo as macros do codificador) no disco. 0 menu
principal serd substituido por um novo menu gue mostra as opcgfes
de carregamento que vocé pode guerer incluir no seu arquivo de
macros. Fara selecionar uma OpGda, basta digitar o ndmero
torrespondente e esta serd mostrada em video invertido. Uma vez
selecionadas as opcles de carregamento que desejar, vocd pode
continuar a operacéo de gravacdo pressionanda a tecla <CR>.
Aparecerd & mensagem "NOME DO ARGUIVO: MACRO". Nessa hora vocé
pode digitar qualquer nome de argquivo que desejar para a sua
macro e serad gravado no disco um arguivo gue pode ser acessado
por BRUM. Se voce néo desejar o prefixc "MACRO" no seu arquivo,
utilize-se da seta esquerda para retroceder sobre ele ou use o ¥
para remové-lo do nome do arquiva.

CARREGAR MACROS DO DISCD

A digitacdo da tecla "L" no menu principal lhe dard a mesma
mensagem "NOME DO ARQUIVO: MACRO." que vocé obteve na modalidade
de gravag&o ("SAVE"). Fara Carregar a macro do disco, hasta
digitar o seu nome de arquivo e apertar a tecla <CR*. Se nlc
precisar do prefixo automdtico “"MACRO" no seu  nome de arguivo,
pode retroceder com a tecla da seta esquerda ou usar o "X para
remové-lo. Se desejar obter um catdlogo répido do seu disco, voc#
pode tambén digitar um <CR: sem digitar um nome de arquivo. Isso
fard retornar a mensagem "NOME DO ARGUIVO".

.



TERMINGO G B

A digitag&o da tecla "F" ‘no menu principal simplesmente o

retornard ao CCE BARSIC. Se vocé desejar retornar ac programa,
digite GOTO 1000, seguido de <CR* para voltar ao menu principal.
No entanto, se digitar GOTD 1000 e o programa ndo funcionar
adequadamente, & provavel gque as varidveis tenham sido alteradas
ou se perderam, € voce terd que digitar RUN para reinicializar as
varidveis de modo gque o programa funcione corretamente.

CARREGANDD & hﬂ#ﬁC:F%EJ

Fressionandao "M" no  menu  principal voCe carregaré
automaticamente a macro que estd na meméria para o codificador.
Essa opgdo sé estard disponivel depois qué um arquivo macro tiver
sido gravado ou carregado do disco, ou definido pelo editor.

AT
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CCE SUFRFER TEXTO

0 CCE SUFER TEXTO €& um programa desenveolvido para
processamento de textos, isto &, para substituir gualquer forma
de edigdo de textos, por exemplo! uma mé&guina de escrever. Nesta,
a impressdo € imediata e se houverem erros, devemos apagé-los e
fazer a correcdo no papel, ou entdo reescrever tudo. No
processador de textos, tudo aquilo gque voce datilografa aparece
na tela de seu video. Fortanto, qualquer corregdo ou modificacdo
(edigdo) ¢ executada diretamente ,no video (e consequentemente na
memdrial), antes de gualguer impressdo.

Este programa foi desenvolvido pela divis&o de Software da
CCE & & fornecido como um brinde gue acompanha o EXATO "prao",
para uma total utilizac&o das capacidades do teclado profissional
g (por exemplo, a acentuacgéo).

Ele exibe o texto na tela exatamente como serd impressoc e
através de comandos, permite a supressdo, insergfo ou substitui-
cdo de caracteres ou linhas, faz qualquer tipo de movimentacdo
do cursor, deslocamento de textos e, armazena-os em discos para
posterior utilizac8o g tem muitas outras caracteri{isticas
importantes que serfo explicadas adiante.

Este & um manual bastante simples, pois acreditamos que o
aprendizado da utilizagdo de um programa ndo se dé& através da
leitura de um manual e sim através de tentativas e experi@ncias.

Fara que a impressfo de acentuacdo fosse possivel, a CCE
SOFTWARE desenvolveu programas para tornar o EXATO compativel com
todas as impressoras que possuam back-space (ASCII=08H) e para
algumas impressoras especi{ficas que incluem os caracteres
acentuados.

Fara tornar possivel o uso deste pragrama, vocé terd que
executar o programa "CONFIGURACAG", gque ¢ a opcdc (3) no  menu
inicial (CONF IGURA IMFRESSORA) . Digite entdo a] ndinero
correspondente a sua impressora ou use a opcdo "1- USO GERAL" (a
impressora deve ter back-space) e entdo siga as instrugBes do
programa. Apds ter feito a configuracdo, seu EXATO estard prontao
para escrever em portugués.

58 é necessario configurar o sistema guando voc® for usar

o CCE SUFER TEXTO pela primeira VeI, ou quando vocé mudar o tipo
de impressora.
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CARREGANDO O FROGRA&MO

Seleciona a opgdo <1* no menu inicial (CCE SUFER TEXTO) e
aguarde. Assim que o menu do CCE SUFER TEXTO estiver na tela, o
programa estara carregado.

Este programa tem uma organizagdo através de menus de
médulos, onde o menu indica as opgfes disponiveis ao usudrio e
os madulos s&o as subdivisfes de cada etapa.

Existem 2 possibilidades para selecionar um médulo:

l- pressiona-se qualquer uma das setas e a barra luminosa se
deslocard até a opgdo desejada e entlo pressiona-se a tecla
CCR3

- pressiona-se o nimero ou letra da opcdo desejada e entdo <CR>
ou o nmero novamente.

Fara sairmos de um médulo, devemos pressionar <ESC: e o
programa voltara ao menu do CCE SUFER TEXTO.

Neste menu, se selecionarmos a op¢do | e pressionarmos
“CR*, entraremos no modo de edigcdo, isto é, de redagdo (para sair
deste mddulo, pressione CTRL-SHIFT-F). Abaixo segue a relacdo dos
comandos de edigdo e as regras para acentuagdo. Experimente usar
cada um deles e voc® verd como é poderoso e simples o CCE SUFER
TEXTO. -



CUMANDOS DE EDICHO

COMANDOS DE EDICAD DE CARACTERES

CTRL-E

CTRL-D :

CTRL-F

CTRL-V :

Fermite que se escreva um caracter de controle dentro de
um texto. Esses caracteres serdo utilizados para
controle de impressora ou de outras utilizagBes.

Este comando permite gue voc® apague um caracter ou um
espago. Ao pressiond-lo, o caracter ou espagoc sob o
cursor € remivido e o texto & direita do cursor se move
para a esquerda até fechar o espago.

'

Ex.i "0 equipamento CCE & excellente...”

Mova o cursor até o "1" digitado & mais e pressione
CTRL-D. Obteré&:

"0 equipamento CCE & excelente..."

Insere um caracter na posigdo do cursor, deitxando em seu
lugar um espago.

Ex.: "0 equipmento CCE & excelente..."

Mova o cursor até a letra "m" e pressione CTRL-F.
Agora preencha o espaco em branco com o caracter
apropriado.

MOTA: com as fungdes CTRL-D e CTRL-F vacé pode  apagar
todo um segmento de uma linha ou criar ESpagos =
branco para neles inserir texto.

Fossibilita a repetigdo de gualquer caracter na linha
imediatamente abaixo aquela em que ¢ caracter estiver.
Essa fungdc permite duplicar rapidamente uma linha
inteira.



COMANDOS DE EDICAO DE LINHA

CTRL-L

CTRL=1

CTRL-O

CTRL-K

CIRLSR

Fermite apagar o fim de uma linha, desde & posiglc do
cursor até a margem direita.

Ex.! Eu adoro meu micro EXATO "pro"
p

Fosicione o cursor no infcio da palavra micro e
pressione CTRL-L e vocé obterd:

Eu adoro meu
Ao usar esse comando, a linha de texto na qual

encontra o cursor ird descer dando lugar a uma linha
branco.

ig
i

1]
=

Ex.: "0 meu micro Exato "pro" poderé
utilizado para diversos fins"

n
i
=

Agora posicione o curseor na linha de baixo e
pressione CTRL-I E vocé ohteri:

"0 meu micro Exato "pro" poderd ser
utilizado para diversos fing"

Marca uwma linha na posicioc do cursor e coloca-a na
reserva da memdria, sem apagéd-la.

apaga uma linha na posig¢do do curscr, armazenando—a na
reserva de meméria e a linha seguinte sobe preenchendo o
spago gerado.

Ex.i A ciéncia de informdtica tem tido
grande desenvolvimento nos
Ultimos 20 anos

CTRL-E

f ciéncia de informédtica tem tido
altimos 20 anaos

MOTA: ac utilizar os comandos CTRL-K e CTRL-0, o sistema
armazena a linha apagada na reserva de memndria
(buffer). Essas linhas poderéo ser recuperadas.

rermite recuperar afs) linha(s) apagadas ou marcadas
pela utilizag8o do CTRL-E ou do CTRL-0. A Gltima linha
que fol apagada apatrecerid no video na posigido do cursor.
fs demais permanecerdo armazenadas no buffer.



CTRL-T & Divide uma linha em duas na posicdo do cursor. 0 texto

CTRL-G

CTRL-J

s

direita do cursor passard para a linha seqguinte.

Ex.: Com o meu computador eu posso redigir uma carta.
CTRL-T

Com o meu computador esu
posso redigir uma carta.

Fermite anexar uma linha {(na nal estd o cursor) zZo
texto situado na linha seguinte. A gquantidade de texto
gue sche & & correspondente ao espago que pode  ser
ocupado até gue seja atihgida & margem direita. O texto
que sobe se posiciona um. espago apés a Gltima letra da
linha original.

Ex.: Ja estou conseguindao programar
o meu micro Exato "pro".

CTRL-G

J4 estou conseguindo programar o mew micro Exato
"DC'"D"

Fermite ajustar uma linha, posicionando-a na forma
desejada. Ao pressionar CTRL-J surgird a seguinte
mensagem na parte inferior da tela:

comandos: [L1 [R] [C1 [E1 ([F] (5]
Ao mesmo tempo, uma linha pontilhada piscando alternada-
mente com a linha de texto onde est& o cursaor.

(L1 - Ao pressionar L, a linha serd movida fazendo
coincidir o seu primeiroc caracter com a margen
esquerda.

[R] - Ao pressicnar R, a linha serd movida até que o
altimo caracter coincida com a margem direita.

[E]l - Ac pressionar E, o0 texto da linha serd distribufdo
uniformemente por todo o comprimento  desta. O
primeiro caracter coincidird com a margem esquerda
g o Wltimo com a margem direita.

[C1 - Ao pressionar C, 0 conteddo da linha serd centra-
lizado entre as duas margens.

F1 - Ao pressionar P, o sistema ird compactar a linha
com o mencr nhmero de espacos possivel,

-8~



[5] - Ao pressionar S, o sistema pula a linha onde esté&
o cursor, sem alterar nada.

NOTA! pressionando-se <CR», a linha pentilhada
volta ao modo normal de edicdo.

COMANDOS DOS MOVIMENTOS DO CURSOR

CTRL-H ! Retrocede um espago. E equivalente a «<-.

CTRL-U : Avanga um espago. E equivalente a ->.

CTRL-G : Move o cursor uma linha para cima.

CTRL-Z : Move o cursor uma linha para baixo.

CTRL-W : Move o cursar dez linhas para cima.

CTRL-X © Move o cursor dez linhas para baixo.

CTRL-E : Move o cursor para o inicio do arquivao.

CTRL-C : Move o cursor para o fim do arquivo.

TABULACAD

CTRL-A : Move o cursor para a tabulaglo mais préxima & esquerda.

CTRL-5 ! Move o cursor para a tabulag8o mais préxima & direita.

ETRILEM: E idéntico ao <CR>.

CTRL-N : Move o cursor para a préxima ocorréncia de uma seleco
de péginas. Ver o CTRL-Y opg¢do 2 (procura).

FAGINA

CTRL-F ! Leva o cursor para o infcio da p&gina atual. Se voce
digita N em sequida, o sistema ird para a pégina de
namero M.
Ex.: vocé guer situar o cursor no inicio da pigina é&.

Digite CTRL-F e em seguida é&.
CTRL-F -* ! lLeva o cursor para o inicio da p&gina seguinte.
CTRL-F <- ! Leva o cursor para o inicio da p&gina anterior.



CTRL-Y ¢

rungfes Editoras. Tem por fungdo acionar as  fun
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MODULLD EDITOR
FROCURA E TROCA
LINHA TITULO
AFAGA TABULACAD
FOR LINHA

FOR FARAGRAFO

MODULLO EDITOR
Se vocé teclar | ou pressionar <CR» com o cursor
sobre esse comando, ird vbltar ao editor.

FROCURA E TROCA

Fermite que vocé solicite ao sistema gue procure uma
sequéncia determinada de caracteres (um Gnico, uma
palavra, uma frase, etc.) Digite a seguéncila
procurada. A mensagem gue surgird e "TROCAR S/K".
Se vocé pretende substituir, responda 5. Surqgiré
entéo a mensagem "TROCAR FOR". Digite a nova
sequéncia. A Gltima mensagem ser& "TROCA TOTAL S/N".
Se voc@ deseja que todas as ocorréncias  dessa
sequéncia sgzjam substitulfdas, responda S. Ao wvoltar
para o midulo de edi¢do, posicicne o cursor no inicia
do texto e pressione CTRL-N gue fard& a procura e
substituicdo.

LINHA TITULO

Fermite a utilizagdo de titulos dentro das margens
superior ou inferior em todas as pédginas do texto.
Fermite também & numeragdo automdtica de péginas
quando forem impressas.

Fara gerar uma linha de titulo, posicione o cursaor
sobre uma linha jd& escrita. Selecione esta opglo e
pressione <CR:. Dessa maneira a linha ser& posiciona-—
da dentro da margem superior, comc titulo.

Fara indicar a numeracdo automética de p&ginasg
coloque o caracter "#" na mesma linha do titulo, em
gualguer posiclo (onde deseja que seja numerado). Use
um "#" para cada digito utilizado.

.

For ex.: para numerar 1 até 100, use 3 "#" (###).

5e  a numeraz&o for por capitulos (ou seja, o ndmero
do capitulo seguido pelo de pagina separadeos por  um
hifen), cologque "1-##".



Fara posicionar a linha titulo, ao selecionar ess
opcdo  surgird a pergunta ntmerc da linha em gue ela
sera posicionada dentro das margens superior  ou
inferior.

o

4- AFAGAR TABULACAOD
Teclando 4, todas as paradas tabuladas seréfo apagadas
do arquivo de uma sd vez.

G- FOR LINHA
Com essa opgdo as fungles de CTRL-G e CTRL-J serdo
executadas linha por linha, independentemente.

46— FOR FARAGRAFO
As fungBes CTRL-6G e CTRL-J serfo executadas em  um

paragrafo inteiro ao mesmo tempo,até encontrar uma
linha em branco ou afastada da margem esquerda.

OUTROS COMANDOS

CTRL-SHIFT-N

Marca uma tabulagdo na posicéo em que estiver o
cursor a ser acionada com o CTRL-A ou CTRL-S.

CTRL-SHIFT-M : Apaga a tabulacdoc na posicdo do cursor.
CTRL-SHIFT-F : VYolta ao menu do CCE SUFER TEXTO.
Observagdo: a inscrig8o na parte inferior da tela (46

SETORES) refere-se ao namero de memSria sendo 1 setor = 25
bytes.



ACENMNTUALCSO

fFhaixo segue uma relagdc das letras acentuadas disponiveis
no EXATO "pro" e em gque teclas estdo localizadas.

& - A & - D 8.—F
& - o G .=k a-u
a -1 i -1 u - J
a -5 -0 § - X
& - E & =il a -

a -y

fuando quiser usar uma letra acentuada, € s pressionar a
tecla “ESC:> e em seguida a tecla onde estd a letra acentuada gue
deseja. 0Os dnicos caracteres que dispensam o uso do “ESCH sdoc o
ar e g "e", Yocl& pode obté-los apenas pressionando <SHIFT: & a
tecla correspondente.

Se deseja usar letras mailsculas €& sé pressionar a tecla
<ESC*, Se vocé pressionar <ESCH uma s6 vez, somente o primeirc
caracter digitado serd& mailsculol se pressionar duas vezes, todos
serdo maildsculos e para voltar aoc modo minfsculo pressione  <ESCH
novamente. 0 modo maidsculo sera indicado por dois pontos que
aparecerdo dentro do cursori quando este ndo apresentar os  dois
pontos, vocé estard no modo mindsculo.

0 simples pressionar da tecla <ESCH =& serve quando se guer
digitar letras maidsculas gue n&o tenham acentuacdo. Caso queira
letras maidsculas acentuadas, vocg® terd que seguir as regras

HNED - para obter uma palavra acentuada com letras mailscu-
las, pressione SHIFT-N antes de digitd-la apenas com
letras mindsculas. Este comando BSHIFT-N faz caom gue
as palavras até o fim da linha figuem em mailsculo.
Caso queira somente uma palavra em mailsculas, entdo
tecle SHIFT-N no comego e no fim da mesma. O SHIFT-N
sera substituido por um espago em branco na
impressdo. ‘

Exemplal  MNAO
SHIFT-MN n ESC-Z o SHIFT-N

St |
R



& ou B o ocaso vood quelra uma palavea em que a primeira letra

seja acentuada ou como no exemplo, ( &), pressione
SHIFT-F e entdo, sem dar nenhum espaco, digite <ESC>
e a letra acentuada que desejar. Se quiser a palavra
com a primeira letra acentuada maitscula, digite duas
vezes SHIFT-F (dois pontos na tela) e a letra.
Exemplo: &

SHIFT-F ESC e

E

SHIFT-F SHIFT-F ESC e

Mo - para obter uma palavra com a primeira letra maidscula
€ a segunda acentuada, & necessério que se digite um
SHIFT-N antes da palavra e entdo escreva-a normal men-
te.
Exemplo: Néo
SHIFT=N ESE n ESC Z o

& TELS

Na tela do seu EXATO "pro" aparecem uma série de mensagens:

' (5/NOME) Pog il 60 1B 32

Farte Superior

- Indica o fim ou inicio da pdgina:

5/NOME) - Nesse local aparecerd o nome do arquivo corrente.
F g = E o ndmero da pagina

L &0 - Indica o ndmero da linha

C =2 - Indica o ndmero da coluna

- Indica que a pdgina continua nessa direclo.

ey



64 BETORES - Indica o nAmero de setores disponivels para armaze-
namento do texto na meméria, sendo um setor igual a
226 bytes.

CURSOR - Indica a posigdo do proximo caracter.

NOTA: Estando em letras mintsculas (isto &, com o cursor
cheio) seguiremos os seguintes procedimentos:

. . P . . .
a) pressionando <ESCH> uma vez, a primeira letra sairi
mailscula e as demais permanecerdo mintsculass

b) pressionando <ESC* mais uma vez, todos as letras
cairdo mailsculas (cursor com dois pontos): ‘

c) pressionando novamente uma ver o <ESC:, voltari zo
modo mindscula.

Depois de utilizar os comandos de ediglo, acentuacdo,
assim ter redigido uwm texto, pressione <CTRLFSHIFT:{F> par
voltar ao menu principal do CCE SUFER TEXTO, que se apressntard
da seguinte forma:

i im

.

a

1- MODULO DE EDICAO

2- MODULD DE ARDUIVO

Z- MODULO DE IMFRESSAU
4~ MODULOD DE FORMATACAOD
S— MODULD DE CONFIGURACAO
6— TERMINAR

0 médulo de edicldc & aguele no gual editamos os textos, com
oc  comandos  vistos anteriormente. Agora  veremos oS outros
m&dul os.

o
-



MODULO DE ARAUIVO

Fornece as fungfes necessérias & manipulacdo dos arquivaos
em disco, bem comoc da configuragdo dos disk drives. fo
escrevermos um  texto, ele estd sendo armazenado somente na
memdriaj no caso de falta de energia ou desligamento do micro,
perderiamos todo o seu conteQdo. Fortanto se torna necesséria uma
forma mais segura e duradoura para guarda-los: em discos.

Nos discos temos 2 tipos de arquiva:

FORMATADD - € aquele que & gravado com toda a formatagéa,
isto €, margens, espacamentos e tabulacBes.

MAD  FORMATADO - sem a formatagdo fica mais f&cil o manuseio.
A gravacdo é feita linha por linha, independer-
temente;s isto significa que com este tipo de
arquivo, podemos gravar uma parte do texto,
junta-la com outra & executar diversos
procedimentos deste tipo.

Cada arquivo deverd ter um nome de no maximo 15
caracteres, e deve ser iniciado sempre com uina
letra (ndo wusar <SHIFT> ou <ESC»). Deverdo
também ter nomes diferentes.

OPCBES

5L0T, DRIVE e VOLUME referem-se respectivamente ao nGmerc
do slot no qual o interface de disco estd instalado, o ndmero do
drive que serd utilizado e ao volume do disco em uso.

FUNCHES

1- MENU DO CCE SUFER TEXTO
Fressionando «CR>*>, retorna ao menu principal.

2- TROCAR OFCOES
Fermite a modificac3o das opcfes referidas acima.

Z— GRAVAR TEXTO FORMATADO
Faz a gravacdo formatada de um texto que estd na memdria. O
programa solicitard um nome de arquivo que deve cbedescer as
regras especificas do nome de arguivo. '



4- LER TEXTO FORMATADO

Fecupera um texto gravado em disco, carregando-o de velta para

a memériai o programa solicitard um arguivo peloc nlmero
apresentado na tela.

TEXTOS DISFONIVEIS
Fornece uma relaglo de todos os textos disponiveis no disco.

NAO FORMATADO
Surgira um menu com as sequintes opgBes:

1- ARRUINVG - volta ac mddulo de arquivo
2- TROCAR OFCODES - troca as opgles apresentadas na parte
superior domenu

I—- GRAVAR - grava um arguive ndoc formatado. 0 procedi-
mento & idéntico ao de gravar o formatado.
4~ LER - Recupera o arguiva.

5— INSERIR

I

Insere o arquivo na localizagdo do cursor
no arguivo formatado {(em meméria)l.

COMANDOS DOS

Fermite a utilizag8o de comandos do DOS sem sair do programa.
fo mexer com arqguivos em disco, note gque o CCE SUFER TEXATO
acrescenta o sufixo .5T aos nomes de arguivos, para
identificé-los guando for necessério,

LIMFAR A MEMORIA
Apaga todo o texto redigido que estiver na memdria, limpando-a
para um novo texto.

MO O DE IMFRFRESS&SO

Fornece as fungfes necessdrias a impressdo de textos.

OPCBES

A - PAG. INICIAL

Define o nimero da pégina na gqual se iniciard a impresséoi
este nimerc deve ser o real gque serd impressc, isto &, gquando
for definido ‘na opgdo de titulc do médulo editor) um nGumero
de pdgina. Este serd alterado automaticamente em funcdo do
valor atribufdo a esta opgdo.

NUMERO DE COFIAS
Fermite informar ao sistema o nimerc de cépias gue vocd® quer
imprimir de um mesmo arguivo.

-
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C - FOLHA A FOLHA

Fermite a utilizagfo de folhas soltas e informa a impressora
para parar ac fim de cada uma.

D - MARCA PONTILHADA

Marca no papel onde deverd ser feita a separagdo das folhas.

Esta opcdo somente serd usada para impressoras que utilizam
papel em rolos.

E - TOb8 -8 TEXTH

Fermite a opg8o de imprimir todo ou somente uma parte do
texto (o inicio e o comprimento a ser impressoc serd solicita-
do no {tem 3 deste menu).

F - IMFRIMIR LISTA DE TEXTOS

Este comando informa ao sistema que a impressfo deve obedecer
a listagem criada no {tem 5 deste menu.

FUNCBES

1 - MENU DO CCE SUFER TEXTO
Retorna ao menu principal.

- TROCAR OFCOES
Troca as opgfes da parte superior deste menu.

[g5]

I - IMFRIMIR
Imprime o texto que estiver na memdria.
Obs.: <ESCH pdra a impresséo e posiciona o papel no inicic da
proxima pagina.

4 - GERA ARRGUIVO TEXTO
Fermite gque se faga uma cépia fiel do arquivo eletronicamente

(por linhas telef@nicas ou outros modos) a um receptor, e 14
ser impressa.

5 - CRIA LISTA DE TEXTO
Fossibilita a criagdo de uma lista de arquivos a ser
impressa, na sequéncia que vocé determinar.



MOoODUL.O DE FORMATO

A  finalidade deste mddulo & informar ao sistema as
dimensfes do texto e do papel. O programa ndo permitird gque vocé
utilize dimensfes maiores do gue as especificadas.

OPCHES

‘3 ~ COMFRIMENTO DA FAG.
Define o nimero total de linhas que pode estar contido em uma
pagina {(valor normal = &4é).

B - MARGEM SUFERIOR
Define o espaco (nGmerc de linhas) em branco compresndido
entre o limite superior da folha € a primeira linha do texto.

C - COMFRIMENTO DO TEXTO
Este & o ndmerc de linhas de texto gque o programa permitird
que vocé digite em uma pagina.

Obs.: a soma da margem superior com o comprimento do  texto
nao pode ser maior que o comprimento da pagina.

D - LARGURA DA FAGINA
Este & o nimero total de caracteres que poderdo ser inseridos
em uma linha de uma piagina.

E - MARGEM ESGUERDA
E o espago em branco compreendido entre o canto esguerdo do
papel e o inicio do texto.

F — LARBURA DO TEXTO
E o nlmero total de caracteres gue poderlo ser escritus  em
uma linha do texto.

G - ESFACO DUFLO
Fermite que se utilize espagamento duplo (automaticamente)
na redagdo de um tewxto.



MDD DIZ COMFE LGSO

Este médulo permite gue voc® informe ac programa o tipo de
equipamento, gque estd sendo utilizado e da sua localizagfo. Estas
opcies podem ser armazenadas em disco e recuperadas sempre gue
forem necessérias; o arquivo em disco teri sempre o nome de
"CONF IGURACAD".

OPCBES

A - MINUSCULAS NO VIDEQ
Esta opcdo deverd ser sempre "SIM", pois o seu micro possue
um gerador de caracteres com minGsculas.

B - MINUSCULAS NO TECLADO
Fermite a opglo de utilizarmos somente letras maiGsculas.

C - MINUSCULAS MO SHIFT
SP ut111 armos a modalidade de mintsculas do teclado do EXATO

"pro". Esta opcdo deverd ser trocada para "SIM", afim de
tornar a tecla <SHIFT: operacional como nas mqquinas de
BECIEVEF.

D - FRINTER SLOT
informa ao programa em qual slot estd localizado o interface
da impressora.

E - DRIVER FRINTER |
Informa ao programa se ele deve ou ndo utilizar o programsa
DRIVER de impressora para habilitéd-la a imprimir com
acentuacdo.

Atencdo: este programa DRIVER deve ser carregado antes de se
escrever um texto, utilizando a funglo ntmero 4: LER
CONFIGURACAD. Se vocé precisar ler a configuragdoc e
tiver um texto em meméria, grave-o em disco, leia a
configuracdo e depois carregue o texto novamente
para a meméria.

F - YIDED SLOT
Informa ao programa em qual slot estd localizada a placa d=
80 colunas; se vocé ndo utilizd-la, o valor padrdo & 0.

G - VIDED DRIVER
Esta opgdo foi criada para utiliragdo futura em novas versfes
do CCE SUFER TEXTO. For enquanto é inoperante.



FUNCEES :

MENU DO CCE SUFER TEXTO
TROCAR OFCCES

GRAVAR COMFIGURACAD
Grava a configuracdc do sistema, em disco.

LER COMFIGURACAD :

Esta fungdo é a gue deve ser utilizada para ler a configu-
ragdo do sistema € do programa DRIVER de impressora. Sem
fazer esta leitura da configuragdo, sua impressora ndoc serd
capaz de imprimir caracteres dcentuados.

__4{_:)_



MODULO DE ARAUIVOS
MED  FORMATADODS

OPCBES

A - TRANSFERENCIA TOTAL

-1

on

Informa ao programa se vocé gquer executar as funcfes com O
texto todo ou parte dele.

FUNCEBES

INCLUIR LIMITES

Fermite que se inclua limites quando usarmos somente partes
do texto. Os limites deverdc ser considerados cempre no canto
esquerdo da linha e podér8o ser palavras, caracteres
especificos (que vocé determina) ou linhas.

MENU DO CCE SUFER TEXTO

TROCAR OFCOES

GRAVAR

Grava em disco o texto ndo formatado.

LER

L& do disco o texto ndc formatado.
INSERIR

Faz com que um arquivo n&o formatado seja inserido na
localizagcdo do cursor no texto que estiver em memdéria.

Como vocé pode ver, o CCE SUFER TEXTOD & um programna  muito

poderoso e versatil, que com certeza serd fonte de satisfacfo no
seu trabalho.

_41_.
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